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Relazione Finale 

La presente relazione illustra le attività formative svolte con il corpo docente dell’I.C. “Eugenio Pertini” 
di Trapani (TP) nell’ambito del progetto “Digital citizenship: You can be a leader”. 
Il percorso ha avuto l’obiettivo di potenziare le competenze digitali innovative del personale scolastico, 
con particolare attenzione alla didattica STEAM, al coding e all’impiego di strumenti e kit per la robotica 
educativa e la programmazione, tra cui il robot didattico “mBot2” e il software associato “mBlock”. 

 
La metodologia adottata ha previsto 6 lezioni online frontali con dimostrazioni guidate e attività pratiche 
digitali, consentendo ai docenti di sperimentare direttamente gli strumenti trattati attraverso 
piattaforma e software associati. 

 

Descrizione delle attività svolte 

Incontro 1 – 19/09/2025 (ore 17:30 – 19:30) 

 Introduzione al mondo STEAM: definizione, storia e significato dell’acronimo. 

 Riflessione sul making come approccio laboratoriale e creativo nella didattica. 

 Avvio al coding: dalla definizione di “computer” alle prime forme storiche di programmazione. 

 Presentazione introduttiva di prodotti di domotica, con supporto multimediale. 

 

Incontro 2 – 22/09/2025 (ore 14:30 – 20:30) 

 Introduzione a “Makeblock”. 

 Presentazione multimediale con illustrazione dei principali componenti. 

 Dimostrazione delle caratteristiche del software associato “mBlock”. 

 Introduzione al linguaggio di programmazione a blocchi. 

 

 



 

Incontro 3 – 23/09/2025 (ore 18:30 – 19:30) 

 Approfondimento del software “mBlock”: aree, caratteristiche, strumenti e modalità di utilizzo. 

 Dimostrazione video delle funzionalità principali dei componenti. 

 Prime esercitazioni pratiche di programmazione a blocchi.  

 

Incontro 4 – 25/09/2025 (ore 16:30 – 19:30) 

 Utilizzo pratico del software con dimostrazione delle principali sequenze di blocchi. 

 Esplorazione di funzionalità avanzate e delle varie aree operative disponibili. 

 

Incontro 5 – 26/09/2025 (ore 16:00 – 20:00) 

 Esercitazione pratica con attività di programmazione in software “mBlock”. 

 Introduzione all’utilizzo degli” Sprite” per la creazione di semplici progetti di storytelling 

interattivo. 

Incontro 6 – 30/09/2025 (ore 15:30 – 19:30) 

 Esplorazione delle applicazioni dell’IA non solo nella didattica digitale, ma anche nella 
domotica e nei robot umanoidi di ultima generazione, evidenziandone le funzionalità avanzate 
e l’interazione con l’ambiente. 

 Discussione sull’etica dell’IA, sull’uso responsabile delle tecnologie e sulle energie 
alternative, con approfondimento sulle diverse forme di energia non inquinanti. 

 Presentazione di esempi di modelli di codice utilizzabili per migliorare l’intelligenza 
artificiale, con un approccio pratico che consente di comprendere come ottimizzare 
algoritmi e processi decisionali.  

 

Risultati e osservazioni 

Al termine del percorso formativo, i docenti partecipanti hanno: 

 Acquisito consapevolezza delle potenzialità didattiche legate al mondo STEAM e al coding; 

 Sviluppato competenze operative nell’utilizzo di “mBot2” e del software “mBlock”; 

 Sperimentato la programmazione a blocchi attraverso esercitazioni progressive; 

 Ampliato la propria capacità di integrare la robotica educativa e la didattica digitale nelle 
attività scolastiche; 



 Avviato una riflessione sulle nuove tecnologie, inclusa l’Intelligenza Artificiale, come 
strumento di supporto alla didattica. 

 

 

Timesheet delle attività 

 

N. 
Incontro 

Data Orario     Ore svolte Contenuti principali 

1 19/09/2025 
17:30 – 
19:30 

2 h 
Introduzione a STEAM, making, coding, 
domotica 

2 22/09/2025 
14:30 – 
20:30 

6 h 
Presentazione mBot2, componenti, 
software, programmazione a blocchi 

3 23/09/2025 
18:30 – 
19:30 

1 h 
Approfondimento “mBlock”, dimostrazioni 
video, prime programmazioni 

4 25/09/2025 
16:30 – 
19:30 

3 h 
Sequenze di blocchi, funzionalità software 
avanzate 

5 26/09/2025 
16:00 – 
20:00 

4 h 
Esercitazioni pratiche con utilizzo di             
”sprite “e storytelling interattivo 

6 30/09/2025 
15:30 – 
19:30 

4 h Sequenze complesse, introduzione all’AI 

Totale ore svolte: 20 
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